Francois  •  version  07.1  1 .02 


Manuel  de  I'utilisateur  des  projecteurs 
numeriques  hpxb31  etsb21 


r  .  _  _  ^ 

Table  des 


matieres 


Securite 

Securite  personnelle  4 

Protection  du  projecteur  4 

Introduction 

Caracteristiques  du  projecteur  5 

Contenu  de  carton  6 

Presentation  du  projecteur   7 

Panneau  de  commandes  8 

Fonctions  du  panneau  arriere  8 

Telecom mande  avec  souris  et 

pointeur  laser  9 

Installation 

Connexion  du  projecteur  numerique  hp  xb31 

d  un  ordinateur  1 0 

Connexion  du  projecteur  numerique  hp  xb31 

aux  autres  sources  de  signal  1  1 

Connexion  du  projecteur  numerique  hp  sb2 1 

d  un  ordinateur  12 

Connexion  du  projecteur  numerique  hp  sb2 1 

aux  autres  sources  de  signal  13 

Fonctionnement 

Mise  sous  tension  et  hors  tension  du  projecteur .  1 4 

Mise  sous  tension  du  projecteur  14 

Mise  hors  tension  du  projecteur  14 

Reglage  de  I'  image  projetee  16 

Reglage  de  I' angle  d'affichage  1 6 

Reglage  du  zoom  et  de  la  mise  au 

point  du  hp  xb31  18 

Dimension  de  I' image  projetee  (diagonale)  18 

Reglage  de  la  mise  au  point  du  hp  sb21  19 

Dimension  de  I' image  projetee  (diagonale)  19 
Commandes  de  I'utilisateur 

Panneau  de  commande  et  telecommande  20 

Panneau  de  commandes  20 

Menus  affiches  d  I'ecran  (OSD)  21 

Fonctionnement  21 

Menu  «  Langue  »  22 

Menu  «  Toutes  images  »  23 

Menu  «  Audio  »  24 

Menu  «  Image  ordina.  »  25 

Menu  «  Gestion  »  26 

Menu  «  Image  video  »  27 

Telecommande  28 

Annexes 

Depannage  30 

Remplacement  du  module  de  lampe  32 

Fiche  technique  du  hp  xb31  34 

Modes  de  compatibilite  du  hp  xb31   35 

Fiche  technique  du  hp  sb21  36 

Modes  de  compatibilite  hp  sb21   37 

Reglementation  38 

Garantie  et  assistance  41 


3 


Securite 


Securite  personnelle 

_AVERTISSEMENT  !  EVITER  TOUTE  LESION  OCULAIRE.  Ne  pas  regarder 

directement  I'objectif  du  projecteur  lorsque  la  lampe  est 
allumee.  Ne  pas  diriger  le  rayon  laser  de  la  telecommande  sur 
vos  yeux  ou  ceux  d'une  autre  personne. 

_AVERTISSEMENT  !  EVITER  LES  RISQUES  DE  BRULURES.  La  lampe  devient 

extremement  chaude  pendant  le  fonctionnement  du  projecteur. 
Le  laisser  refroidir  30  minutes  avant  de  remplacer  la  lampe  ! 

_i_AVERTISSEMENT  !  RISQUE  DE  COUPURES.  Si  I'ampoule  est  cassee,  faire  tres 
attention  en  I'enlevant  pour  eviter  de  se  blesser. 

£_AVERTISSEMENT  !  EVITER  TOUTE  DECHARGE  ELECTRIQUE.  Ne  pas  exposer 

I'appareil  d  la  pluie  ou  d  I'humidite.  Ne  pas  ouvrir  ni  demonter 
le  projecteur  sauf  indication  contraire  dans  ce  manuel. 

Z_AVERTISSEMENT  !  RISQUE  DE  MERCURE.  L'ampoule  du  projecteur  contient  une 
petite  quantite  de  mercure.  Si  la  lampe  se  brise,  aerer 
suffisament  la  piece  ou  se  trouve  I'appareil.  La  mise  au  rebut  de 
l'ampoule  de  projecteur  peut  necessiter  des  manipulations 
speciales. 

Protection  du  projecteur 

A  faire : 

•  Connecter  les  cables  du  projecteur  avant  de  le  mettre  sous  tension. 

•  Attendre  la  fin  du  cycle  de  refroidissement  apres  avoir  mis  le  projecteur  hors  tension  (voir 
page  14). 

AVERTISSEMENT  :  debrancher  le  projecteur  pendant  le  fonctionnement  de  la  ventilation 
reduit  la  duree  d'utilisation  de  la  lampe. 

•  Mettre  le  projecteur  hors  tension  et  le  debrancher  avant  de  le  nettoyer. 

•  Utiliser  un  chiffon  doux  et  sec  pour  nettoyer  le  boitier  du  projecteur. 

•  Utiliser  du  materiel  et  des  procedures  adaptes  pour  nettoyer  la  lentille. 

•  Debrancher  la  fiche  d'alimentation  de  la  prise  secteur  si  le  projecteur  n'est  pas  utilise 
pendant  une  periode  prolongee. 

•  Laisser  le  projecteur  refroidir  pendant  30  minutes  au  moins  avant  de  remplacer  la  lampe. 
Suivre  les  instructions  fournies  avec  la  lampe  de  rechange  ou  dans  ce  manuel. 

•  Une  lampe  defectueuse  peut  produire  un  fort  crepitement.  Ceci  est  normal  et  ne  doit  pas 
vous  inquieter.  Le  projecteur  ne  se  rallume  pas  tant  que  le  module  de  lampe  n'a  pas  ete 
remplace. 

•  Reinitialiser  I'ecran  «  Utilisation  lampe  »  sous  I'onglet  du  menu  «  Gestion  »  de  I'ecran 
apres  avoir  remplace  le  module  de  lampe  (voir  page  26). 

•  Se  reporter  d  la  page  41  pour  obtenir  des  informations  sur  la  garantie  et  I'assistance. 
A  ne  pas  faire  : 

•  Debrancher  le  projecteur  pendant  que  la  ventilation  fonctionne. 

•  Obstruer  les  grilles  d'aeration  du  projecteur. 

•  Utiliser  du  detergent  abrasif,  des  cires  ou  des  solvants  pour  le  nettoyage. 

•  Nettoyer  la  lentille  avec  du  detergent. 

•  Utiliser  le  projecteur  dans  un  milieu  ambiant  tres  chaud,  froid  ou  humide. 

•  Utiliser  ou  stocker  le  projecteur  dans  un  endroit  poussiereux  ou  sale. 

•  Utiliser  le  projecteur  dans  un  champ  magnetique  puissant. 

•  Placer  le  projecteur  directement  d  la  lumiere  du  soleil. 
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Caracteristiques  du  projecteur 

Le  projecteur  numerique  hp  xb31  est  un  projecteur  DLP™  0,7  pouces 
d  puce  unique  XGA  dote  de  ces  caracteristiques  exceptionnelles  : 

•  XGA  veritable,  1 024  x  768  pixels  adressables 

•  1  500  lumens  comparables 

•  Conception  compacte  de  1,6  kg  (3,5  livres  americaines)  environ 

•  Technologie  DLP™  d  puce  unique 

•  Compression  SXGA  et  redimensionnement  VGA,  SVGA 

•  Module  de  lampe  P-VIP  de  1  56  watts  remplac;able  par  I'utilisateur 

•  Compatible  avec  NTSC  3,58  /  NTSC  4,43  /  PAL  /  PAL-M  /  PAL-N  / 
SECAM  et  HDTV 

•  Telecommande  complete  faisant  fonction  de  souris  et  pointeur  laser 

•  Connexion  VESA  Ml -DA  haute  technologie  pour  la  connectivity 
numerique  et  video  analogique 

•  Compatibilite  d  la  television  haute  resolution  (HDTV) 

•  Menu  affiche  d  I'ecran  (OSD)  convivial,  en  plusieurs  langues 

•  Correction  de  trapeze  electronique  avancee 

•  Panneau  de  commandes  convivial 

•  Haut-parleurs  audio  d  2  watts  integres 

•  Sac  de  transport  et  cables  inclus  (voir  page  6) 

Le  projecteur  numerique  hp  sb21  est  un  projecteur  DLP™  0,55  pouces  d  puce 
unique  SVGA  dote  de  ces  caracteristiques  exceptionnelles: 

•  SVGA  veritable,  800  x  600  pixels  adressables 

•  1 000  lumens  comparables 

•  Conception  compacte  de  1  kg  (2,2  livres  americaines)  environ 

•  Technologie  DLP™  d  puce  unique 

•  Compression  XGA  et  redimensionnement  VGA 

•  Module  de  lampe  P-VIP  de  1  32  watts  remplac;able  par  I'utilisateur 

•  Compatible  avec  NTSC  3,58  /  NTSC  4,43  /  PAL  /  PAL-M  /  PAL-N  / 
SECAM  et  HDTV 

•  Telecommande  complete  faisant  fonction  de  souris  et  pointeur  laser 

•  Connexion  VESA  Ml -DA  haute  technologie  pour  la  connectivity 
numerique  et  video  analogique 

•  Compatibilite  d  la  television  haute  resolution  (HDTV) 

•  Menu  affiche  d  I'ecran  (OSD)  convivial  en  plusieurs  langues 

•  Correction  de  trapeze  electronique  avancee 

•  Panneau  de  commandes  convivial 

•  Sac  de  transport  et  cables  inclus  (voir  page  6) 


Introduction 


Contenu  du  carton 

Les  projecteurs  numeriques  hp  sont  livres  avec  les  articles  suivants.  Veuillez 
verifier  qu'il  n'en  manque  aucun.  S'il  en  manque  un,  contactez  immediatement 
votre  distributeur. 


:b31 


Projecteur  avec  capuchon  de 
lentille 


Cable  video  composite 


Cable  S-video 


Cable  audio 


Projecteur  avec  capuchon  de 
lentille 


Prise  telephonique  de  2,5  mm  pour 
le  cable  video  composite 


Cable  d  5  broches  USB  Mini-B  au 
cable  d'entree  S-video 


xb31 


Cable  electrique 


Cable  Mi-A  a  VGA  et  USB 


2  piles 


Telecommande  faisant  fonction 
de  souris  et  pointeur  laser 


Manuel  de  I'utilisateur  sur 
disque  compact  (CD  ROM) 


mm 

Depliant  de  demarrage  rapide 

\ 


Feuille  de  renseignements  sur  la 
garantie  et  I'assistance 
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Introduction 


Presentation  du  projecteur 


xb31 


1 .  Panneau  de  commandes 

2.  Connecteur  d7a I i mentation  electrique 

3.  Ports  de  connexion  E/S 

4.  Disque  de  zoom 

5.  Disque  de  mise  au  point 


6.  Recepteurs  de  la  telecom  ma  nde  (avant  et  arriere) 

7.  Bouton  d'elevation 

8.  Pied  d'elevation 

9.  Capuchon  de  lentille 


1 .  Panneau  de  commandes 

2.  Connecteur  d'alimentation  electrique 

3.  Ports  de  connexion  E/S 

4.  Disque  de  mise  au  point 


5.  Recepteurs  de  la  telecom  ma  nde  (avant  et  arriere) 

6.  Bouton  d'elevation 

7.  Pied  d'elevation 

8.  Capuchon  de  lentille 
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introduction 


Panneau  de  commandes 

1 .  Bouton  Alimentation 
(Marche  /  Arret) 

2.  Voyant  cTavertissement  de 
lampe 

3.  Voyant  cTavertissement  de 
temperature 

4.  Bouton  Source 

5.  Bouton  de  menu  (affiche  / 
masque) 

6.  Bouton  Image  automatique 

7.  Boutons  de  selection  d 
quatre  directions 


Fonctions  du  panneau  arriere 

A  Q© 


X 


1 .  Orifice  de  verrouillage  Kensington™ 

2.  Entree  video  composite 

3.  Entree  audio 


:b31 


xb31 


4.  Entree  S-video 

5.  Entree  RVB  analogique  VESA  Ml -DA/ 
Numerique  /  HDTV  /  Video  /  Souris  USB 


1 .  Orifice  de  verrouillage 
Kensington™ 

2.  Entree  video  composite 

3.  Entree  S-video 


4.  Connecteur  d'alimentation  electrique 

5.  Entree  RVB  analogique  VESA  Ml -DA/ 
Numerique  /  HDTV  /  Video  /  Souris  USB 
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Introduction 


Telecommande  avec  souris  et  pointeur  laser 


Voyant  de 
transmission 

Alimentation  du 
projecteur 
Page  precedente 
Pointeur  laser 


Volume  (  +  /  - ) 

Source 
Arret  sur  I'image 


Selecteur  multi-directionnel 

Bouton  droit  de  souris 
Cacher  image 

Page  suivante 
Trapeze  Correction 

Zoom  avant  /  arriere 

Menu 


Bouton  gauche  de 
souris 


CAUTION 


AVERTISSEMENT  ! 
EVITER  TOUTE  LESION 
OCULAIRE.  Ne  pas  dinger  le 
rayon  laser  de  la 
telecommande  sur  les  yeux 
d'une  personne. 


REMARQUE 


brancher  le 
cable  USB 
lorsqi/on  utilise 
les  fonctions  de 
la  souris  de  la 
telecommande. 
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Installation 


Connexion  du  projecteur  numerique  hp  xb31  a 
un  ordinateur 


xb31 


Branchez  le  cable  d 'alimentation 
dans  la  prise  murale  et  le 
projecteur. 


Connectez  la  fiche  noire  du 
cable  video  au  projecteur. 


Connectez  la  fiche  bleue  du  cable 
video  d  I'ordinateur ;  connectez 
en  option  le  connecteur  USB  d 
I'ordinateur  pour  faire  fonctionner 
la  telecom  ma  nde  comme  une 


Allumez  le  projecteur ;  apres  un 
pre-chauffage  de  30  secondes,  il 
cherche  un  signal  video. 


S'il  ne  detecte  aucun  signal 
video,  vous  devrez  peut-etre 
configurer  I'ordinateur  pour  qu'il 
envoie  un  signal  video  par  le 
port  video. 


AVERTISSEMENT  ! 

Debrancher  le  projecteur  pendant  le 
fonctionnement  de  la  ventilation  peut 
reduire  la  duree  d'utilisation  de  la 
lampe. 

REMARQUE  :  pour  obtenir  de 

meilleures  performances, 
configurez  le  mode 
d'affichage  de  la  carte 
graphique  de 
I'ordinateur  sur  la 
resolution  1024x768. 
S'assurer  que  le 
minutage  du  mode 
d'affichage  soit 
synchronise  d  celui  du 
projecteur.  Se  reporter  d 
la  section  sur  les  «  modes 
de  compatibilite  hp 
xb31  »  d  la  page  35. 
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Installation 


Connexion  du  projecteur  numerique  hp  xb31 
aux  autres  sources  de  signal 


xb31 


Antenne 


Sortie  Syntoniseur  numerique 


o  O 


 ! —  nr^^ 


Sortie  video 


Sortie  S-video 


1 .  Cable  electrique 

2.  Cable  video  composite 

3.  Cable  audio 

4.  Cable  S-video 

5.  Cable  Ml -A  d  HDTV  /  Com posant  et 
USB  (accessoire  optionnel) 


AVERTISSEMENT  ! 

Debrancher  le  projecteur  pendant  le 
fonctionnement  de  la  ventilation  peut 
reduire  la  duree  d'utilisation  de  la 
lampe. 


REMARQUE 


:  pour  obtenir  de 
meilleures 
performances, 
configurez  le  mode 
d'affichage  de  la  carte 
graphique  de 
I'ordinateur  sur  la 
resolution  1024x768. 
S'assurer  que  le 
chronometrage  du 
mode  d'affichage  soit 
synchronise  d  celui  du 
projecteur.  Se  reporter 
d  la  section  sur  les 
«  modes  de 
compatibilite  hp 
xb31  »  d  la  page  35. 
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Installation 


Connexion  du  projecteur  numerique  hp  sb21  a 
un  ordinateur 


Branchez  le  cable  d'alimentation 
dans  la  prise  murale  et  le 
projecteur. 


Connectez  la  fiche  noire  du 
cable  video  au  projecteur. 


Allumez  le  projecteur ;  apres  un 
pre-chauffage  de  30  secondes,  il 
cherche  un  signal  video. 


S'il  ne  detecte  aucun  signal 
video,  vous  devrez  peut-etre 
configurer  I'ordinateur  pour  qu'il 
envoie  un  signal  video  par  le 
port  video. 


Connectez  la  fiche  bleue  du 
cable  video  d  I'ordinateur ; 
connectez  en  option  le 
connecteur  USB  d  I'ordinateur 
pour  faire  fonctionner  la 
telecommande  comme  une 
souris. 


AVERTISSEMENT  ! 

Debrancher  le  projecteur  pendant  le 
fonctionnement  de  la  ventilation  peut 
reduire  la  duree  d'utilisation  de  la 
lampe. 

REMARQUE  :  pour  obtenir  de 

meilleures  performances, 
configurez  le  mode 
d'affichage  de  la  carte 
graphique  de  I'ordinateur 
sur  la  resolution 
800x600.  S'assurer  que 
le  chronometrage  du 
mode  d'affichage  soit 
synchronise  d  celui  du 
projecteur.  Se  reporter  d 
la  section  sur  les  «  modes 
de  compatibilite  hp 
sb21  »  d  la  page  37. 
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Installation 


Connexion  du  projecteur  numerique  hp  sb21  aux 
autres  sources  de  signal 

Sortie  video 


Sortie  S-video 


Antenne 


Sortie  Syntoniseur 
numerique 


=QI 


CD 


1 .  Cable  electrique 

2.  Cable  video  composite 

3.  Cable  S-video 

4.  Cable  Ml -A  d  HDTV  /  Composant  et 
cable  USB  (accessoire  optionnel) 


AVERTISSEMENT  ! 

Debrancher  le  projecteur  pendant  le 
fonctionnement  de  la  ventilation  peut 
reduire  la  duree  d'utilisation  de  la  lampe. 

REMARQUE  :  pour  obtenir  de  meilleures 
performances,  configurez  le 
mode  d'affichage  de  la 
carte  graphique  de 
I'ordinateur  sur  la  resolution 
800x600.  S'assurer  que  le 
chronometrage  du  mode 
d'affichage  soit  synchronise 
d  celui  du  projecteur.  Se 
reporter  d  la  section  sur  les 
«  modes  de  compatibilite  hp 
sb2 1 »  d  la  page  37. 
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Mise  sous  tension  et  hors  tension  du  projecteur 

Mise  sous  tension  du  projecteur 

1 .  Retirez  le  capuchon  de  lentille  O  en  appuyant  sur  les  onglets  du  capuchon 
et  en  le  tirant  vers  vous. 

2.  Assurez-vous  que  les  cables  d'alimentation  electrique  et  de  signal  sont 
bien  connectes  au  projecteur  et  d  la  source  de  signal  (ordinateur, 
portable,  lecteur  video,  etc.). 

3.  Mettez  le  projecteur  sous  tension  en  appuyant  sur  le  bouton  Alimentation 
Marche  /  Arret  sur  le  panneau  de  commandes.  © 

•  La  ventilation  s'allume. 

•  L'ecran  de  demarrage  hp  s'affiche  pendant  30  secondes  et  le  voyant  bleu 
d'alimentation  s'allume. 

4.  Allumez  la  source  de  signal.  Le  projecteur  detecte  automatiquement  la 
source. 

•  Si  l'ecran  affiche  le  message  «  Attente  du  signal  »,  assurez-vous  que  les 
cables  de  signal  sont  correctement  connectes. 

•  Dans  le  cas  ou  plusieurs  sources  de  signal  sont  connectees,  utilisez  le 
bouton  «  Source  »  sur  la  telecommande  ou  le  panneau  de  commandes 
pour  choisir  I'entree. 

•  Lorsque  le  voyant  Lampe  €>  s'allume,  remplacez  la  lampe. 

•  Lorsque  le  voyant  Temp  O  s'allume,  il  indique  que  projecteur  a  trop 
chauffe.  La  lampe  du  projecteur  s'eteint  automatiquement.  Appuyez  sur  le 
bouton  «  Alimentation  Marche  /  Arret  »  et  laissez  le  projecteur  terminer 
son  cycle  de  refroidissement.  Vous  pouvez  ensuite  redemarrer  le 
projecteur  et  continuer  votre  presentation.  Si  le  probleme  persiste, 
contactez  Tassistance  hp  (www.hp.com/support/digitalprojectors). 

•  Lorsque  le  voyant  Temp  O  CLIGNOTE,  le  projecteur  a  detecte  une 
defaillance  dans  le  systeme  de  refroidissement.  Appuyez  sur  le  bouton 

«  Alimentation  Marche  /  Arret  »  et  laissez  le  projecteur  terminer  son  cycle 
de  refroidissement.  Contactez  Tassistance  hp  : 
(www.hp.com/ support/  digitalprojectors). 

Mise  hors  tension  du  projecteur 

1 .  Appuyez  sur  le  bouton  Alimentation  Marche  /  Arret.  La  lampe  du  projecteur  s'eteint  et  la 
ventilation  fonctionne  pendant  la  duree  du  cycle  de  refroidissement. 

•  Le  voyant  bleu  d'alimentation  clignote  jusqu'd  la  fin  du  cycle  de  refroidissement. 

•  Le  voyant  bleu  d'alimentation  s'eteint  ensuite  et  la  ventilation  s'arrete. 

2.  Debranchez  le  cable  d'alimentation  de  la  prise  murale  et  du  projecteur. 


Fonctionnement 


xb31 
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Mise  sous  tension  et  hors  tension  du  projecteur 


ventilation  peut 
reduire  la  duree 
d'utilisation  de  la 
lampe. 

REMARQUE  :  allumez  le  projecteur 

avant  la  source  de  signal. 

REMARQUE  :  lorsque  le  voyant  bleu 
d'alimentation  clignote, 
I'appareil  ne  peut  pas  etre 
mis  hors  tension  ou  sous 
tension.  Le  projecteur  ne 
reagit  pas  aux 
commandes  de 
I'utilisateur. 

REMARQUE  :  le  modele  presente  est  le 
hp  xb31 . 
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Reglage  de  I'image  projetee 


^5 


Reglage  de  I'angle  d'affichage 


Pour  elever  I'angle  d'affichage  du  projecteur  : 

1 .  Appuyez  sur  le  bouton  d'elevation  O  et  maintenez-le  enfonce. 

2.  Levez  le  projecteur  d  Tangle  d'affichage  voulu  ©,  puis  relachez  le  bouton 
pour  verrouiller  le  pied  d'elevation  dans  cette  position. 

Pour  baisser  I'angle  d'affichage  du  projecteur  : 

1 .  Appuyez  sur  le  bouton  d'elevation  O  et  maintenez-le  enfonce. 

2.  Abaissez  le  projecteur,  puis  relachez  le  bouton  pour  verrouiller  le  pied 
d'elevation  dans  cette  position. 

Mise  d  niveau  du  projecteur 

Utilisez  le  reglage  du  pied  d'elevation  arriere  ©  pour  aligner  le  projecteur  sur 
Tecran. 


Fonctionnement 
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Fonctionnement 


Reglage  du  zoom  et  de  la  mise  au  point  du  hp  xb31 

Le  zoom  se  regie  en  faisant  tourner  le  disque  de  zoom. 
Faites  tourner  le  disque  de  mise  au  point  jusqu'd  ce  que  I'image  soit  nette. 
La  mise  au  point  s'effectue  approximativement  entre  1,14  m  et  12  m  (3,7 
39,4  pieds)  du  projecteur. 


Disque  de  zoom       Disque  de  mise  au  point 


Dimension  de  I'image  projetee  (diagonale) 


!HT 


2b" 
23T 


:b31 


Calcul  de  la  faille 
de  I'image  projetee 

La  diagonale  de  I'ecran  peut  etre 
calculee  avec  Tune  de  ces  formules  : 
Zoom  arriere 

7,5*Distance(pieds)=Diagonale(po.) 
0,625  *Distance(mm)=Diagonale(m) 
ou 

Zoom  avant 

6,25*Distance(pieds)=Diagonale(po. 
0,52*Distance(mm)=Diagonale(m) 


m.ri 


Distance 
focale 


Par  exemple : 

Si  le  xb31  est  d  10  pieds  de  Tecran, 
la  diagonale  de  Tecran  en  zoom 
arriere  est  de  7,5*  1  0  =  75  pouces. 


Ecran 

(diagonale) 

Max. 

28  po 

98  po 

123  po 

197  po 

246  po 

295  po 

Min. 

23  po 

82  po 

103  po 

1 64  po 

205  po 

246  po 

Dimension  de 
I'ecran 

Max.(LxH) 

22,4  x  16,8  po 

78,4  x  58,8  po 

98,4  x  73,8  po 

157,6x  118,2  po 

196,8  x  147,6  po 

236  x  177  po 

Min.(LxH) 

18,4x  13,8  po 

65,6x49,2  po 

82,4x61,8  po 

131,2x98,4  po 

1 64  x  1 23  po 

196,8  x  147,6  po 

Distance  focale 

3,7  pieds 

13,1  pieds 

1 6,4  pieds 

26,2  pieds 

32,8  pieds 

39,4  pieds 

REMARQUE  :  ce  graphique  n'a  d'autre  but  que  de  servir  de  reference  d  I'utilisateur. 
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Fonctionnement 


Reglage  de  la  mise  au  point  du  hp  sb21 

Faites  tourner  le  disque  de  mise  au  point  jusqu'd  ce  que  I'image  soit  nette. 
La  mise  au  point  s'effectue  approximativement  entre  1  m  et  1  2  m  (3,3  ~ 
39,4  pieds)  du  projecteur. 


Disque  de  mise  au  point 


Dimension  de  I'image  projetee  (diagonale) 


Calcul  de  la  faille 
de  I'image  projetee 

La  diagonale  de  I'ecran  peut  etre 
calculee  avec  Tune  de  ces  formules  : 
7,5*Distance(pieds)=Diagonale(po.) 
0,625  *Distance(mm)=Diagonale(m) 

Par  exemple : 

Si  le  xb21  est  d  10  pieds  de  I'ecran, 
la  diagonale  de  I'ecran  en  zoom 
arriere  est  de  7,5*  1 0  =  75  pouces. 


Ecran  (diagonale) 

25  po 

98  po 

123  po 

197  po 

246  po 

295  po 

Dimension  de  I'ecran 

20  x  15  po 

78,4  x  58,6  po 

98,4  x  73,8  po 

157,6x  118,2  po 

196,8x  147,6  po 

236,2  x  177,2  po 

Distance  focale 

3,3  pieds 

13,1  pieds 

1 6,4  pieds 

26,2  pieds 

32,8  pieds 

39,4  pieds 

REMARQUE  :  ce  graphique  n'a  d'autre  but  que  de  servir  de  reference  d  I'utilisateur. 
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(3.3*) 

(13.11  Distance 
(16.4-)  focale 

(26.2') 
(32.8) 
(39.4') 


Commandes  de 
I'utilisateur 


Panneau  de  commandes  et  telecommande 

Les  fonctions  du  projecteur  sont  gerees  par  rintermediaire  du 
panneau  de  commandes  ou  de  la  telecommande,  et  de  I'affichage  d 
I'ecran  (OSD). 


Panneau  de  commandes 


1 .  Bouton  Alimentation 
(Marche  /  Arret) 

2.  Voyant  divertissement  de 
lampe 

3.  Voyant  divertissement  de 
temperature 

4.  Bouton  Source 

5.  Bouton  de  menu  (affiche  / 
masque) 

6.  Bouton  Image  automatique 

7.  Boutons  de  selection  d 
quatre  directions 


fo 


I 


Bouton  Alimentation  Marche  /  Arret 

•  Reportez-vous  d  «  Mise  sous  tension  et  hors  tension  du  projecteur  »,  pages  14  et  15. 
Bouton  Source 

•  Appuyez  sur  le  bouton  «  Source  »  pour  choisir  la  source  de  signal  :  RVB,  DVI-Digital,  DVI-Analog, 
S-Video,  Composite,  Composant  ou  HDTV. 

REMARQUE  :  ce  bouton  ne  fonctionne  pas  lorsque  le  menu  OSD  est  affiche. 
Bouton  Image  automatique 

•  Appuyez  sur  le  bouton  «  Image  automatique  »  pour  synchroniser  automatiquement  le  projecteur  et  la 
source  d'entree. 

REMARQUE  :  ce  bouton  ne  fonctionne  pas  lorsque  le  menu  OSD  est  affiche. 
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Commandes  de 
I'utilisateur 


Menus  affiches  d  I'ecran  (OSD) 

Le  projecteur  possede  des  menus  affiches  d  I'ecran  (OSD),  en 
plusieurs  langues,  qui  permettent  de  regler  I'image  en  modifiant 
divers  parametres. 

Fonctionnement 

•  Appuyez  sur  le  bouton  «  Menu  »  de  la  telecommande  ou  du  panneau  de 
commandes  pour  ouvrir  I'OSD. 

•  Appuyez  sur  les  boutons  pour  afficher  le  contenu  de  I'onglet  voulu. 
La  couleur  du  nom  de  I'onglet  selectionne  passera  du  bleu  fonce  au  blanc. 

•  Appuyez  sur  les  boutons       fil  pour  choisir  le  parametre  voulu. 
Lorsqu'un  parametre  est  selectionne,  sa  couleur  passera  de  bleu  clair  sur 
fond  bleu  fonce  d  blanc  sur  fond  orange.  Reglez  les  parametres  avec  les 

boutons 

•  Appuyez  sur  le  bouton  ©  jusqu'd  ce  qu'aucun  parametre  ne  soit  plus  mis 
en  evidence.  Appuyez  ensuite  soit  - 

sur  les  boutons  OO  pour  afficher  le  contenu  d'autres  onglets  de 
menu 

soit 

sur  le  bouton  «  Menu  ».  Le  menu  OSD  se  ferme  et  le  projecteur 
enregistre  automatiquement  les  nouveaux  parametres. 
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Commandes  de 
Tutilisateur 


Menu  «  Langue  » 

Pour  ouvrir  le  menu  «  Langue  »  : 

1 .  Appuyez  sur  le  bouton  «  Menu  »  pour  afficher  les  menus  OSD. 

2.  Utilisez  les  boutons       ou  ©  pour  afficher  I'onglet  de  menu  «  Langue  ». 

3.  Appuyez  sur  les  boutons  ©  ©  pour  choisir  la  langue. 

4.  Appuyez  sur  le  bouton  «  Menu  »  pour  confirmer  votre  selection. 


REMARQUE  :  le  menu  OSD  du 
hp  sb21  ne 
comporte  pas  de 
menu  Audio. 
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Com  ma  tides  de 
I'utilisateur 


Menu  «  Toutes  images  » 

Pour  ouvrir  le  menu  «  Toutes  images  »  : 

1 .  Appuyez  sur  le  bouton  «  Menu  »  pour  afficher  les  menus  OSD. 

2.  Utilisez  les  boutons       ou  ©  pour  afficher  I'onglet  du  menu  «  Toutes 
images  ». 

3.  Appuyez  sur  les  boutons  ©  ©  pour  choisir  Tun  des  parametres  suivants  : 
Luminosite 

•  Appuyez  sur  le  bouton  ©  pour  assombrir  I'image. 

•  Appuyez  sur  le  bouton  ©  pour  eclaircir  I'image. 
Contraste 

Le  contraste  controle  le  degre  de  variation  entre  les  parties  claires  et  sombres  de 
I'image. 

•  Appuyez  sur  le  bouton  ©  pour  diminuer  le  contraste. 

•  Appuyez  sur  le  bouton  ©  pour  augmenter  le  contraste. 
Optimisation  image 

L'option  Optimisation  image  peut  etre  reglee  de  0  d  10.  Cliquez  sur  la 
barre  coulissante  pour  regler. 

•  Un  reglage  sur  10  donne  une  luminosite  et  un  contraste  maximum. 

•  Un  reglage  sur  0  donne  une  qualite  de  reproduction  des  couleurs 
maximale. 

Temperature  couleurs 

A  temperature  plus  elevee,  I'image  semble  plus  terne.  A  temperature  plus 
basse,  I'image  semble  plus  vive. 

•  Appuyez  sur  les  boutons  ©  ou  ©  pour  augmenter  ou  diminuer  la 
temperature  des  couleurs. 

Trapeze  (Correction  trapeze) 

Corrige  les  deformations  de  I'image  dues  d  Tangle  d'elevation  du 
projecteur.  (±16  degres) 
Zoom 

•  Appuyez  sur  le  bouton  ©  pour  agrandir  Timage  jusqu'd  9  fois. 

•  Appuyez  sur  le  bouton       pour  diminuer  Tagrandissement. 
Rapport  haut./larg. 

Le  type  de  rapport  hauteur  /  largeur  peut  etre  regie  d  4:3  ou  1 6:9. 
Reinitialis.  menu 

Choisissez  «  Oui  »  pour  revenir  aux  parametres  d'affichage  par  defaut  de 
ce  menu  definis  en  usine. 


REMARQUE  :  le  menu  OSD 
du  hp  sb21  ne 
comporte  pas 
de  menu  Audio. 
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Commandes  de 
I'utilisateur 

L  J 


Toutes  images 


xb31 


Menu  «  Audio  » 

Pour  ouvrir  le  menu  «  Audio  »  : 

1 .  Appuyez  sur  le  bouton  «  Menu  »  pour  afficher  les  menus  OSD. 

2.  Utilisez  les  boutons  ©  ou  O  pour  afficher  I'onglet  de  menu  «  Audio  ». 

3.  Appuyez  sur  les  boutons  ©  ©  pour  choisir  Tun  des  parametres  suivants  : 
Volume 

•  Appuyez  sur  le  bouton  ©  pour  baisser  le  volume. 

•  Appuyez  sur  le  bouton  ©  pour  monter  le  volume. 
Aigus 

Le  parametre  Aigus  controle  les  hautes  frequences  de  la  source  audio. 

•  Appuyez  sur  le  bouton  ©  pour  diminuer  les  aigus. 

•  Appuyez  sur  le  bouton  ©  pour  augmenter  les  aigus. 
Graves 

Le  parametre  Graves  controle  les  basses  frequences  de  la  source  audio. 

•  Appuyez  sur  le  bouton  ©  pour  diminuer  les  graves. 

•  Appuyez  sur  le  bouton       pour  augmenter  les  graves. 
Sourdine 

•  Choisissez  I'icone  de  gauche  pour  bloquer  le  haut-parleur  du  projecteur. 

•  Choisissez  I'icone  de  droite  pour  activer  le  haut-parleur  du  projecteur. 
Reinitialis.  menu 

Choisissez  «  Oui  »  pour  revenir  aux  parametres  audio  par  defaut  de  ce 
menu  definis  en  usine. 


REMARQUE  :le  menu  OSD 
du  hp  sb21  ne 
comporte  pas 
de  menu 
Audio. 
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Commandes  de 
I'utilisateur  , 


^  W 


Menu  «  Image  ordina.  » 

Pour  ouvrir  le  menu  «  Image  ordin.  »  : 

1 .  Appuyez  sur  le  bouton  «  Menu  »  pour  afficher  les  menus  OSD. 

2.  Utilisez  les  boutons  fl^ou      pour  afficher  I'onglet  de  menu  «  Image 
ordina.  ». 

3.  Appuyez  sur  les  boutons  ©  ©  pour  choisir  I'un  des  parametres  suivants 
Image  automatique 

Le  projecteur  regie  automatiquement  la  frequence,  la  synchronisation  et  la 
position  horizontale  et  verticale.  Avec  la  plupart  des  sources  de  signal, 
Image  automatique  donne  les  meilleurs  resultats. 
Frequence 

«  Frequence  »  est  la  frequence  des  donnees  d'affichage.  Elle  doit 
correspondre  d  celle  de  la  carte  graphique  de  I'ordinateur.  Si  vous 
remarquez  une  barre  verticale  papillotante,  utilisez  cette  fonction  pour 
effectuer  le  reglage. 
Synchronisation 

Choisissez  «  Synchronisation  »  pour  synchroniser  le  signal  de  I'affichage 
avec  celui  de  la  carte  graphique.  Lorsque  vous  remarquez  des  sauts 
d'images  ou  un  papillotement  de  I'image,  utilisez  cette  fonction  pour 
rectifier  le  probleme. 
Position  horizontale 

•  Appuyez  sur  le  bouton  ©  pour  deplacer  I'image  vers  la  gauche. 

•  Appuyez  sur  le  bouton  ©  pour  deplacer  I'image  vers  la  droite. 
Position  verticale 

•  Appuyez  sur  le  bouton  ©  pour  deplacer  I'image  vers  le  haut. 

•  Appuyez  sur  le  bouton  ©  pour  deplacer  I'image  vers  le  bas. 
Reinitialis.  menu 

Choisissez  «  Oui  »  pour  revenir  aux  parametres  d'affichage  par  defaut  de 
ce  menu  definis  en  usine. 


REAAARQUE  :  ce  message  s'affiche  lorsqu'une  source 
damage  autre  que  VGA  de  I'ordinateur 
est  selectionne  par  le  bouton  Source  ou 
la  fonction  de  detection  automatique. 

  Les  parametres  «  Image  Ordina.  »  ne 

peuvent  pas  etre  modifies  lorsque  ce 
message  est  affiche. 


REAAARQUE  :  le  menu  OSD 
du  hp  sb21  ne 
comporte  pas 
de  menu  Audio. 
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Commandes  de 
I'utilisateur 


Menu  «  Gestion  » 

Pour  ouvrir  le  menu  «  Gestion  »  : 

1 .  Appuyez  sur  le  bouton  «  Menu  »  pour  afficher  les  menus  OSD. 

2.  Utilisez  les  boutons  ©ou  O  pour  afficher  I'onglet  de  menu  «  Langue  ». 

3.  Appuyez  sur  les  boutons  ©  ©  pour  choisir  Tun  des  parametres  suivants 
Emplacement  du  menu 

Choisissez  ['emplacement  du  menu  sur  I'ecran  d'affichage. 
Direction  de  projection 


"j  Bas  -  Avant  :      L'image  utilisee  dans  un  fonctionnement  de 
bureau  classique. 

Arriere  -  Bas  :     l/image  est  inversee  pour  une  projection 
derriere  un  ecran  translucide. 

Avant  -  Haut  :     l/image  est  retournee  pour  une  projection 
montee  au  plafond. 


Arriere  -  Haut  :  l/image  est  inversee  et  retournee  pour  une 
projection  montee  au  plafond  derriere  un 
ecran  translucide. 

Type  de  signal 

Selectionnez  le  type  de  signal  voulu  -  sources  RVB,  YCrCb  et  YPrPb. 
Utilisation  lampe 

Affiche  la  duree  d'utilisation  de  la  lampe  (en  nombre  d'heures). 
Reinitialiser  heure(s) 

Reinitialise  le  parametre  de  lampe  uniquement  lors  du  remplacement  de  la 
lampe. 

Reinitialis.  menu 

Choisissez  «  Oui  »  pour  revenir  aux  parametres  (sauf  Duree  d'utilisation  de 
la  lampe)  d'affichage  par  defaut  de  ce  menu  definis  en  usine. 
Reinitialis.  machine 

Choisissez  «  Oui  »  pour  revenir  aux  parametres  (sauf  Duree  d'utilisation  de 
la  lampe)  d'affichage  par  defaut  de  TOUS  les  menus  definis  en  usine. 


REMARQUE  :le  menu  OSD 
du  hp  sb21  ne 
comporte  pas 
de  menu 
Audio. 
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Commandes  de 
I'utilisateur 


xb31 


REMARQUE  :  Ce  message  s'affiche  lorsque  ces  parametres 
ne  peuvent  pas  etre  modifies  pour  la  source 
cTimage  selectionnee  par  le  bouton  Source 
ou  la  fonction  de  detection  automatique 
(par  exemple,  VGA  de  I'ordinateur  ou 
480p). 

Les  parametres  «  Image  video  »  ne  peuvent 
pas  etre  modifies  lorsque  ce  message  est 
affiche. 


Menu  «  Image  video  » 

Pour  ouvrir  le  menu  «  Image  video  »  : 

1 .  Appuyez  sur  le  bouton  «  Menu  »  pour  afficher  les  menus  OSD. 

2.  Utilisez  les  boutons  ^Jou      pour  afficher  I'onglet  de  menu  «  Image  video  ». 

3.  Appuyez  sur  les  boutons  ©  ©  pour  choisir  Tun  des  parametres  suivants  : 
Saturation  couleurs 

Le  parametre  de  couleur  regie  une  image  video  de  noir  et  blanc  d  la  couleur 
totalement  saturee. 

•  Appuyez  sur  le  bouton  ©  pour  diminuer  la  quantite  de  couleur  dans  I'image. 

•  Appuyez  sur  le  bouton  ©  pour  augmenter  la  quantite  de  couleur  dans  I'image. 
Nettete 

Reglage  de  la  nettete  de  I'image. 

•  Appuyez  sur  le  bouton  ©  pour  diminuer  la  nettete. 

•  Appuyez  sur  le  bouton  ©  pour  augmenter  la  nettete. 
Teinte 

La  teinte  regie  I'equilibre  des  couleurs  du  rouge  et  du  vert. 

•  Appuyez  sur  le  bouton       pour  augmenter  la  quantite  de  vert  dans  I'image. 

•  Appuyez  sur  le  bouton  ©  pour  augmenter  la  quantite  de  rouge  dans  I'image. 
Reinitialis.  menu 

Choisissez  «  Oui  »  pour  revenir  aux  parametres  d'affichage  par  defaut  de  ce 
menu  definis  en  usine. 


REMARQUE  :le  menu  OSD  du 
hp  sb21  ne 
comporte  pas  de 
menu  Audio. 
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Commandes  de 
I'utilisateur 


Telecommande 

Bouton  Alimentation  Marche  /  Arret 

•  Reportez-vous  d  «  Mise  sous  tension  et  hors  tension  du  projecteur  », 
pages  14  et  15. 

Bouton  «  Masquer  » 

•  Appuyez  sur  le  bouton  «  Masquer  »  pour  projeter  un  ecran  vide.  Appuyez 
d  nouveau  sur  le  bouton  «  Masquer  »  pour  afficher  I'image. 

Controleur  de  selection  d  directions  multiples  * 

•  Cette  fonction  peut  etre  utilisee  comme  une  souris  pour  controler  la  direction. 
Bouton  droit  de  souris  * 

Bouton  Page  precedente  (up)  et  Page  suivante  (dn)  * 

•  Appuyez  sur  les  boutons  «  up  »  ou  «  dn  »  pour  passer  respectivement  d  la 
page  precedente  ou  suivante. 

Bouton  Pointeur  laser 

•  Appuyez  sur  le  bouton  «  Pointeur  laser  »  et  maintenez-le  enfonce  pour 
activer  le  pointeur  laser. 

Bouton  Menu 

•  Appuyez  sur  le  bouton  «  Menu  »  pour  afficher  le  menu  OSD  et  appuyez  sur 

les  boutons  pour  choisir  les  onglets  de  menu  voulus.  Appuyez  sur  le 

bouton  ©  pour  aller  dans  le  sous-menu  d'options  voulu.  Appuyez  sur  le 

bouton  ©  pour  revenir  au  menu  principal.  Pour  quitter  le  mode  OSD, 
appuyez  d  nouveau  sur  le  bouton  «  Menu  ».  Le  projecteur  enregistre 
automatiquement  les  modifications  apportees. 
Bouton  Source 

•  Appuyez  sur  le  bouton  «  Source  »  pour  choisir  les  sources  RVB,  DVI-Digital, 
DVI-Analog,  S-Video,  Composite,  Component  et  HDTV. 

Bouton  Arret  sur  I1  image 

•  Appuyez  sur  le  bouton  «  Arret  sur  I'image  »  pour  figer  I'image  d  I'ecran. 
Bouton  Volume  haut  (+)  et  Volume  bas  (-)  (hp  xb31  uniquement) 

•  Appuyez  sur  les  boutons  «  Volume  +  »  ou  «  Volume  -  »  pour  augmenter  ou 
diminuer  le  volume  du  haut-parleur 

Boutons  Correction  trapeze 

•  Appuyez  sur  les  boutons  «  Correction  trapeze  »  pour  regler  les 
deformations  de  I'image  dues  d  I'inclinaison  du  projecteur.  (±16  degres) 

REMARQUE  :  la  Correction  trapeze  peut  deformer  le  texte  et  les  graphiques. 
Bouton  Zoom  avant  et  Zoom  arriere 

•  Lorsque  vous  appuyez  sur  les  boutons  «  Zoom  »,  I'icone  de  zoom  s'affiche 

d  I'ecran.  Appuyez  sur  le  bouton  ©  ou  ©  pour  faire  un  zoom  avant  ou 
arriere. 

•  L'image  peut  etre  agrandie  jusqu'd  9  fois. 
Bouton  gauche  de  souris  * 

•  Le  bouton  gauche  de  la  souris  est  situe  sur  la  partie  arriere  de  la  telecommande. 

•  Pour  activer  cette  fonction,  le  projecteur  doit  etre  connecte  d  un  ordinateur  avec  le  cable  USB. 


CAUTION 


LASER  RADIATION  -  DO  NOT 
STARE  INTO  BEAM 

WAVE  LENGTH:  650nm 
MAX  OUTPUT:  <1tnW 
CLASS  II  LASER  PRODUCT 
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Commcmdes  de 
I'utilisateur 


Voyant  de 
transmission 

Alimentation  du 
projecteur 
Page  precedente 
Pointeur  laser 

Volume  (  +  /  - ) 

Source 
Arret  sur  I'image 


Selecteur  multi-directionnel 

Bouton  droit  de  souris 
Cacher  image 

Page  suivante 
Correction  trapeze 

Zoom  avant  /  Zoom  arriere 

Menu 


Bouton  gauche  de 
souris 


CAUTION 


AVERTISSEMENT  ! 
EVITER  TOUTE  LESION 
OCULAIRE.  Ne  pas  dinger 
le  rayon  laser  de  la 
telecommande  sur  les  yeux 
d'une  personne. 


REMARQUE 


:  brancher  le 
cable  USB 
lorsqu'on 
utilise  la 
telecommand 
e  comme  une 
souris. 
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Depcmnage 

Consultez  cette  section  en  cas  de  probleme  avec  le  projecteur.  Si  le 
probleme  persiste,  veuillez  contacter  hp.  Reportez-vous  d  la  page  41 
pour  obtenir  des  informations  sur  la  garantie  et  1'assistance. 
Probleme  :  aucune  image  ne  s'affiche  d  I'ecran. 

•  Verifiez  si  le  cable  d'alimentation  electrique  du  projecteur  est  branche  et 
correctement  connecte. 

•  Verifiez  si  tous  les  cables  sont  correctement  installes  et  connectes. 

•  Assurez-vous  que  le  capuchon  de  lentille  a  ete  retire  et  que  le  voyant  bleu 
Alimentation  est  ALLUME. 

•  Verifiez  si  le  voyant  Lampe  est  ETEINT.  Si  le  voyant  Lampe  est  ALLUME,  le 
module  de  lampe  doit  etre  remplace.  Reportez-vous  d  la  page  32  pour  obtenir 
la  procedure  sur  le  remplacement  du  module  de  lampe 

•  Verifiez  si  le  voyant  Temp  est  ETEINT.  S'il  est  ALLUME,  reportez-vous  d  la 
page  14. 

•  Si  vous  utilisez  un  ordinateur  portable,  vous  devrez  peut-etre  activer  le  port  de 
moniteur  externe.  Veuillez  consulter  le  manuel  de  I'ordinateur  pour  obtenir  de 
plus  amples  informations.  Les  sequences  de  touches  pour  de  nombreux 
ordinateurs  sont  imprimees  dans  le  guide  de  demarrage  rapide. 

•  Verifiez  qu'aucune  broche  n'est  endommagee. 

•  Verifiez  si  la  lampe  du  projecteur  est  brulee  ou  incorrectement  installee. 
Probleme  :  I'image  est  partielle,  defilante  ou  incorrectement  affichee. 

•  Appuyez  sur  le  bouton  «  Auto  Image  »  du  projecteur  ou  utilisez  la  fonction 
«  Image  automatique  »  dans  le  menu  «  Image  ordina.  »  du  menu  OSD. 

•  Si  vous  utilisez  un  ordinateur  : 

Si  la  resolution  de  I'ordinateur  est  superieure  d  1  024x768  pour  le  hp  xb31  ou 
800x600  pour  le  hp  sb21,  le  projecteur  redimensionne  I'image  pour  qu'elle 
corresponde  d  celle  de  I'ordinateur.  Au  besoin,  vous  devrez  reinitialiser  la 
resolution  d'affichage  de  I'ordinateur  pour  qu'elle  corresponde  d  celle  indiquee 
en  suivant  les  instructions  fournies  dans  le  manuel  de  I'utilisateur  de 
I'ordinateur.  Vous  devrez  peut-etre  desactiver  le  moniteur  de  Tordinateur  pour 
afficher  correctement  la  nouvelle  resolution. 

•  Changez  le  mode  d'affichage  de  Tordinateur  portable  d  «  Affichage  externe 
uniquement  »  ou  «  CRT  uniquement  »  en  suivant  les  instructions  fournies  dans  le 
manuel  de  Tutilisateur  de  Tordinateur. 

•  Si  vous  eprouvez  des  difficultes  d  changer  les  parametres  de  resolution, 
redemarrez  Tordinateur  et  le  projecteur. 

Probleme  :  I'ecran  du  portable  n'affiche  pas  la  presentation. 

•  Certains  PC  portables  ne  desactivent  pas  leur  ecran  lorsqu'un  deuxieme 
peripherique  d'affichage  est  utilise.  Reportez-vous  d  la  documentation  de 
Tordinateur  pour  de  plus  amples  informations.  Si  vous  utilisez  un  ordinateur 
portable,  vous  devez  peut-etre  activer  le  port  de  moniteur  externe.  Veuillez 
consulter  le  manuel  de  Tordinateur  pour  obtenir  de  plus  amples  informations. 
Les  sequences  de  touches  pour  de  nombreux  ordinateurs  sont  imprimees  dans 
le  guide  de  demarrage  rapide. 


xb31 

c 
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Depcmnage  (suite) 

•  Si  vous  utilisez  un  Apple  PowerBook™  : 
Dans  Tableaux  de  bord,  ouvrez  I'affichage  PowerBook  pour 
selectionner  Miroir  video  (Video  Mirroring)  «  Active  ». 

Probleme  :  l/image  saute  ou  papillote 

•  Activez  la  fonction  «  Image  automatique  ». 

•  Reglez  le  parametre  «  Synchronisation  »  sous  I'ongle  «  Image  ordina.  »  du 
menu  OSD.  Reportez-vous  d  la  page  25. 

•  Changez  les  parametres  des  couleurs  de  I'ecran  de  I'ordinateur  (voir 
page  27). 

Probleme  :  I'image  papillote  verticalement 

•  Activez  la  fonction  «  Image  automatique  ». 

•  Reglez  le  parametre  «  Frequence  »  sous  I'onglet  «  Image  ordina.  »  du 
menu  OSD  (voir  page  25). 

•  Verifiez  et  reconfigurez  le  mode  d'affichage  de  la  carte  graphique  pour  la 
rendre  compatible  avec  le  produit  (voir  pages  25,  35  et  37). 

Probleme  :  I'image  est  floue 

•  Mettez  I'image  au  point  avec  le  disque  de  mise  au  point  du  projecteur. 

•  Assurez-vous  que  I'ecran  du  projecteur  se  trouve  approximativement  entre 
1,0  m  et  12  m  (3,3-39,4  pieds)  du  projecteur. 

Probleme  :  I'image  est  etiree  d  I'aff ichage  1 6:9  DVD. 

Le  projecteur  detectera  automatiquement  un  signal  de  source  1  6:9  DVD  et 
reglera  le  rapport  hauteur  /  largeur  pour  produire  un  affichage  de  rapport 
4:3  complet. 

Si  I'image  projetee  est  deformee,  reglez  le  rapport  hauteur  /  largeur  en 
suivant  les  instructions  ci-dessous  : 

•  Selectionnez  le  type  de  rapport  4:3  sur  le  lecteur  de  DVD  si  vous  lisez  un 
DVD  16:9. 

•  Si  vous  ne  pouvez  pas  selectionner  un  rapport  de  4:3  sur  le  lecteur  de 
DVD,  selectionnez  le  parametre  «  Rapport  haut./larg.  »  4:3  sous  I'onglet 
«  Toutes  images  »  du  menu  OSD  (voir  page  23). 

Probleme  :  I'image  est  inversee. 

•  Changez  le  parametre  «  Direction  de  projection  »  sous  I'onglet  «  Gestion  » 
du  menu  OSD  (voir  page  26). 

Probleme  :  La  lampe  est  brulee  REMARQUE 

•  Lorsque  la  lampe  brule,  elle  produit  un  fort  crepitement.  Le  projecteur  ne  se 
rallumera  pas  tant  que  le  module  de  lampe  n'est  pas  remplace.  Suivez  la 
procedure  de  remplacement  de  la  lampe  presentee  dans  ce  manuel  (page 
32)  et  incluse  avec  la  lampe  de  rechange. 

•  Rappelez-vous  de  reinitialiser  le  parametre  «  Utilisation  lampe  »  sous 
I'onglet  du  menu  «  Gestion  »  de  I'ecran  OSD  apres  avoir  remplace  la 
lampe  (voir  page  26). 


:  certains 
ordinateurs 
portables  munis  de 
Windows  NT  4.0 
ont  de  la  difficulty 
d  envoyer  un  signal 
d  un  affichage 
externe. 
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Remplacement  du  module  de  lampe 

Le  projecteur  comptabilise  le  temps  cTutilisation  de  la  lampe  ou 
«  Utilisation  lampe  ».  Apres  1000  heures  cTutilisation  de  la  lampe, 
le  projecteur  affiche  le  message  suivant  au  demarrage  : 

«  La  lampe  a  ete  utilisee  pendant  plus  de  1  000  heures 
II  serait  preferable  d'en  acheter  une  de  rechange.  » 
Apres  1500  heures  d'utilisation  de  la  lampe,  le  projecteur  affiche  le  message 
suivant  au  demarrage  : 

«  La  lampe  a  ete  utilisee  pendant  plus  de  1  500  heures 
II  serait  preferable  d'acheter  une  ampoule  de  rechange.  » 
REMARQUE  :  Tampoule  du  projecteur  contient  du  mercure.  Sa  mise  au  rebut 
peut  necessiter  des  manipulations  speciales. 

Procedure : 

1 .  Si  le  projecteur  vient  d'etre  utilise  - 

•  Mettez-le  hors  tension  en  appuyant  sur  le  bouton  Alimentation 
Marche  /  Arret. 

•  Laissez  le  projecteur  refroidir  pendant  au  moins  30  minutes. 

•  Debranchez  le  cable  d'alimentation  electrique. 

2.  Retirez  avec  un  tournevis  les  deux  vis  du  capot.O 

3.  Retirez  le  capot.© 

4.  xb31  :  Retirez  les  deux  vis  du  module  de  lampe.© 
sb21  :  Retirez  les  trois  vis  du  module  de  lampe.© 

5.  Utilisez  la  poignee  articulee  pour  retirer  le  module  de  lampe. O 
Recommencez  ces  operations  en  ordre  inverse  pour  installer  le  module  de 
lampe  de  rechange. O 

6.  Assurez-vous  que  la  porte  du  module  de  lampe  est  fixee  correctement  et 
repose  contre  Tunite.  L'unite  ne  fonctionne  pas  si  la  porte  n'est  pas 
installee  correctement. 

7.  Reinitialisez  le  parametre  «  Utilisation  lampe  »  sous  Tonglet  du  menu 
«  Gestion  »  de  Tecran  OSD  apres  avoir  remplace  la  lampe  (voir 
page  26). 

REMARQUE  :  si  la  porte  du  module  de  lampe  n'est  pas  correctement 
fixee,  la  lampe  ne  fonctionne  pas. 


avertissement  1 
eviter  les  risques  de 
brOlures. 

La  lampe  devient 
extremement  chaude 
pendant  le  fonctionnement 
du  projecteur.  Le  laisser 
refroidir  30  minutes  avant 
de  remplacer  la  lampe  ! 

AVERTISSEMENT  ! 
RISQUE  DE  COUPURES. 

Si  Tampoule  est  cassee, 
fa  ire  tres  attention  en  la 
remplacant  pour  eviter  de 
vous  blesser. 

AVERTISSEMENT  ! 
RISQUE  DE  MERCURE. 

L'ampoule  du  projecteur 
contient  une  petite  quantite 
de  mercure.  Si  la  lampe  se 
brise,  aerez  suffisammentla 
piece  ou  se  trouve 
Tappareil.  La  mise  au  rebut 
de  Tampoule  de  projecteur 
peut  necessiter  des 
manipulations  speciales. 
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Remplacement  du  module  de  lampe  (suite) 


REMARQUE  :  pour  les  projecteurs  numeriques  xb31  et  sb2 1 ,  la  procedure 
necessite  un  tournevis  cruciforme. 


Li\W  '  { 
±m — ^— ; 


xb31 


i4 
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Fiche  technique  du  hp  xb31 


Moteur  de  lumiere 
Luminosite 

Rapport  de  contraste 
Lampe 

Nombre  de  pixels 
Couleurs  affichables 
Lentille  de  projection 

Taille  de  I'ecran  de 
projection 

Distance  de  projection 
Compatibilite  video 

Frequence  H 
Frequence  V 
Tension 

Consommation  de  courant 
Uniformite 
Connecteurs  E/S 


Poids 

Dimensions  (LxHxP) 
Environnement 


xb31 


Technologie  DLP™  d  puce  unique 
1500  lumens  comparables 
1800:1  (100%/0%) 
Module  de  lampe  P-VIP  de  1  56  watts  rempla<;able  par  I'utilisateur 
1024(H)x768(V) 
1 6,7  millions 

F/2,44-2,69,  f=28, 8-34,5  mm  avec  zoom  1,2:1  optique  et  mise  au 
point  manuelle 

0,7-7,5  m  (28-295  pouces)  (diagonale) 
1,14-12  m  (3,3-39,4  pieds) 

NTSC  3,58  /  NTSC  4,43  /  PAL  /  PAL-M  /  PAL-N  /  SECAM  et  HDTV 

Video  composite,  S-video  et  video  composant  (avec  un  cable  optionnel) 

Balayage  horizontal  de  15  kHz  d  100  kHz 

Rafraichissement  vertical  de  43  Hz  d  1  20  Hz 

1  00-240V  en  entree  CA  universelle  ;  50  /  60  Hz  en  frequence 

d'entree 

220  watts 

85  %  (JBMA) 

Alimentation  :  Prise  d'entree  de  tension  CA 
Entree  d'ordinateur  : 

•  Un  connecteur  VESA  Ml -DA  d  35  broches  pour  RVB  analogique 
/  Numerique  /  Video  composant  /  HDTV  /  Souris  USB 

Entree  video  : 

•  Une  entree  RCA  video  composite 

•  Une  entree  S-video 
Entree  audio  : 

•  Une  prise  de  telephone  pour  entree  audio  mono 
1,6  kg  (3,5  livres  americaines) 
226x183x67  mm  (8,92x7,23x2,67  pouces) 
Temperature  de  fonctionnement  : 


Temperature  de  fonctionnemen 

(°C) 

Altitude  (m) 

10-40 

0  ~  750 

10-35 

750  ~  1.500 

10-30 

1.500  ~  2.000 

10-28 

2.000  ~  3.000 

Reglementation  de  securite 


•  Temperature  de  stockage  :  -20°C  -60°C  (-4°F  -140°F)  d  un  taux 

d'humidite  maximal  de  80  %  (0-40.000  pieds) 
Reportez-vous  d  la  page  38  pour  obtenir  de  plus  amples  informations  sur 
la  reglementation 
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Modes  de  compatibility  du  hp  xb31 


Mode 

Resolution 

ANALOGIQUE 

NUMERIQUE 

Frequence 
V.  (Hz) 

Frequence 
H.  (Hz) 

Frequence 
V.  (Hz) 

Frequence 
H.  (Hz) 

VESA  VGA 

640  x  350 

70 

31,5 

70 

31,5 

VESA  VGA 

640  x  350 

85 

37,9 

85 

37,9 

VESA  VGA 

640  x  400 

85 

37,9 

85 

37,9 

VESA  VGA 

640  x  480 

60 

31,5 

60 

31,5 

VESA  VGA 

640  x  480 

72 

37,9 

72 

37,9 

VESA  VGA 

640  x  480 

75 

37,5 

75 

37,5 

VESA  VGA 

640  x  480 

85 

43,3 

85 

43,3 

VESA  VGA 

720  x  400 

70 

31,5 

70 

31,5 

VESA  VGA 

720  x  400 

85 

37,9 

85 

37,9 

SVGA 

800  x  600 

56 

35,2 

56 

35,2 

SVGA 

800  x  600 

60 

37,9 

60 

37,9 

SVGA 

800  x  600 

72 

48,1 

72 

48,1 

SVGA 

800  x  600 

75 

46,9 

75 

46,9 

SVGA 

800  x  600 

85 

53,7 

85 

53,7 

VESA  XGA 

1024x768 

43,4 

35,5 

43,4 

35,5 

VESA  XGA 

1024x768 

60 

48,4 

60 

48,4 

VESA  XGA 

1024x768 

70 

56,5 

70 

56,5 

VESA  XGA 

1024x768 

75 

60,0 

75 

60,0 

VESA  XGA 

1024x768 

85 

68,7 

*  VESA  SXGA 

1280x  1024 

60 

63,95 

*  VESA  SXGA 

1280x  1024 

75 

79,98 

MAC  LCI  3  po 

640  x  480 

66,66 

34,98 

MAC  II  1 3  po 

640  x  480 

66,68 

35 

MAC  1 6  po 

832  x  624 

74,55 

49,725 

MAC  1 9  po 

1024x768 

75 

60,24 

*  MAC 

1152  x  870 

75,06 

68,68 

MAC  G4 

640  x  480 

60 

31,35 

MAC  G4 

640  x  480 

120 

68,03 

MAC  G4 

1024x768 

120 

97,09 

1  MAC  DV 

640  x  480 

117 

60 

1  MAC  DV 

800  x  600 

95 

60 

1  MAC  DV 

1024x768 

75 

60 

*  1  MAC  DV 

1152  x  870 

75 

68,49 

*  1  MAC  DV 

1280x960 

75 

75 

*  1  MAC  DV 

1280x  1024 

75 

90,9 

xb31 


REMARQUE  :  ces  projecteurs 
sont  compatibles 
avec  les  systemes 
Sexploitation 
suivants  : 

Windows  98/ME/ 
2000/XP,  MAC 
OS  9.0  et  10.0. 


REMARQUE  : 


certains 
ordinateurs 
portables 
fonctionnant  sous 
Windows  NT  4.0 
ont  de  la  difficulty 
d  envoyer  un 
signal  d  un 
affichage  externe. 


»  image  d'ordinateur  compressee. 
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Fiche  technique  du  hp  sb21 

Moteur  de  lumiere 
Luminosite 

Rapport  de  contraste 
Lampe 


Nombre  de  pixels 
Couleurs  affichables 
Lentille  de  projection 
Taille  de  I'ecran  de  projection 
Distance  de  projection 
Compatibilite  video 


Frequence  H 
Frequence  V 
Tension 

Consommation  de  courant 
Uniformite 
Connecteurs  E/S 


Poids 

Dimensions  (LxHxP) 
Environnement 


Technologie  DLP™  d  puce  unique 


1000  lumens  comparables 
1800:1  (100%/0%) 
Module  de  lampe  P-VIP  de  1  32  watts 
rempla(;able  par  I'utilisateur 
800  (H)x600  (V) 
1 6,7  millions 

F/2,4,  f=22,4  mm  avec  mise  au  point  manuelle 

0,6-7,5  m  (25-295  pouces)  (en  diagonale) 

1  m~12  m  (3,3-39,4  pieds) 

NTSC  3,58  /  NTSC  4,43  /  PAL  /  PAL-M  /  PAL-N  / 

SECAM  et  HDTV 

Video  composite,  capacite  S-video,  video 

composant  (par  cable  optionnel) 

Balayage  horizontal  de  15  kHz  d  70  kHz 

Rafraichissement  vertical  de  43  Hz  d  85  Hz 

1  00-240  V  en  entree  CA  universelle  ;  50  /  60  Hz 

en  frequence  d'entree 

1  60  watts 

85  %  (JBMA) 

Alimentation  :  Prise  d'entree  de  tension  CA 
Entree  d'ordinateur  : 

•  Un  connecteur  VESA  Ml -DA  d  35  broches  pour 
RVB  analogique  /  Numerique  /  Video  composant 
/HDTV/Souris  USB 

Entree  video  : 

•  Une  prise  de  telephone  de  2,5  mm  pour  I'entree 
video  composite 

•  Prise  d  5  broches  USB  Mini-B  pour  I'entree  S-video 
1  kg  (2,2  livres  americaines) 

200x141x60  mm  (7,90x5,55x2,30  pouces) 
Temperature  de  fonctionnement  : 


Temperature  de  fonctionnemen 

(°C) 

Altitude  (m) 

10-40 

0  ~  750 

10-35 

750  ~  1.500 

10-30 

1.500  ~  2.000 

10-28 

2.000  ~  3.000 

Reglementation  de  securite 


•  Temperature  de  stockage  :  -20°C  ~60°C  (-4°F  ~140°F)  d 
un  taux  d'humidite  maximal  de  80  %  0-1  2.000  m 
(0-40.000  pieds) 

Reportez-vous  d  la  page  38  pour  obtenir  de  plus 

amples  informations  sur  la  reglementation. 
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L  A 


Modes  de  compatibility  hp  sb21 


Mode 

Resolution 

ANALOGIQUE 

NUMERIQUE 

Frequence 
V.  (Hz) 

Frequence 
H.  (Hz) 

Frequence 
V.  (Hz) 

Frequence 
H.  (Hz) 

VESA  VGA 

640  x  350 

70 

31,5 

70 

31,5 

VESA  VGA 

640  x  350 

85 

37,9 

85 

37,9 

VESA  VGA 

640  x  400 

85 

37,9 

85 

37,9 

VESA  VGA 

640  x  480 

60 

31,5 

60 

31,5 

VESA  VGA 

640  x  480 

72 

37,9 

72 

37,9 

VESA  VGA 

640  x  480 

75 

37,5 

75 

37,5 

VESA  VGA 

640  x  480 

85 

43,3 

85 

43,3 

VESA  VGA 

720  x  400 

70 

31,5 

70 

31,5 

VESA  VGA 

720  x  400 

85 

37,9 

85 

37,9 

SVGA 

800  x  600 

56 

35,2 

56 

35,2 

SVGA 

800  x  600 

60 

37,9 

60 

37,9 

SVGA 

800  x  600 

72 

48,1 

72 

48,1 

SVGA 

800  x  600 

75 

46,9 

75 

46,9 

SVGA 

800  x  600 

85 

53,7 

85 

53,7 

*  VESA  XGA 

1024x768 

43,4 

35,5 

43,4 

35,5 

*  VESA  XGA 

1024x768 

60 

48,4 

60 

48,4 

*  VESA  XGA 

1024x768 

70 

56,5 

70 

56,5 

*  VESA  XGA 

1024x768 

75 

60,0 

75 

60,0 

*  VESA  XGA 

1024x768 

85 

68,7 

MAC  LCI  3  po 

640  x  480 

66,66 

34,98 

MAC  II  1 3  po 

640  x  480 

66,68 

35 

*  MAC  1 6  po 

832  x624 

74,55 

49,725 

*  MAC  1 9  po 

1024x768 

75 

60,24 

MAC  G4 

640  x  480 

60 

31,35 

*  1  MAC  DV 

1024x768 

75 

60 

image  cTordinateur  compressee. 


REMARQUE  : 


ces  projecteurs  sont 
compatibles  avec 
les  systemes 
Sexploitation 
suivants  : 

Windows  98/ME/ 
2000/XP,  MAC  OS 
9.0  et  10.0. 


REMARQUE 


certains  ordinateurs 
portables 
fonctionnant  sous 
Windows  NT  4.0 
ont  de  la  difficulty  d 
envoyer  un  signal  d 
un  affichage 
externe. 
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Cette  section  presente  des  informations  relatives  d  la  conform  ite  du  projecteur 
numerique  aux  reglementations  de  certaines  regions.  Toute  modification 
apportee  au  projecteur  numerique  qui  ne  serait  pas  approuvee  explicitement 
par  Hewlett  Packard  peut  annuler  I'autorisation  de  faire  fonctionner  le 
projecteur  numerique  dans  certaines  regions. 

Etats-Unis 

Ce  projecteur  numerique  a  subi  les  tests  standard  prevus  d  I'alinea  15  du  code  FCC, 
et  a  ete  declare  conforme  aux  specifications  relatives  aux  equipements  numeriques  de 
la  categorie  B.  Ces  specifications  garantissent  une  protection  raisonnable  contre  les 
interferences  nuisibles  dans  un  local  d'habitation. 

Ce  projecteur  numerique  cree,  utilise,  et  peut  emettre  des  rayonnements  d  frequences 
radioelectriques.  S'il  n'est  pas  installe  et  utilise  conformement  aux  instructions,  il  risque  de 
brouiller  les  communications  radio.  En  revanche,  il  n'y  a  aucune  garantie  que  des 
interferences  ne  peuvent  pas  se  produire  dans  une  installation  particuliere.  II  est  possible 
de  remedier  d  des  interferences  nuisibles  (determinees  en  allumant  et  eteignant  I'appareil) 
en  prenant  les  mesures  suivantes  : 

•  En  changeant  1'orientation  de  I'antenne  de  reception  ou  en  la  deplacant. 

•  En  deplacant  le  projecteur  numerique  par  rapport  au  recepteur. 

•  En  connectant  le  cable  d'alimentation  electrique  du  projecteur  numerique  d  une 
autre  prise  du  secteur. 

Connexions  aux  peripheriques 

Pour  preserver  la  conformite  au  code  et  reglementations  de  la  FCC  ,  utilisez  des  cables 
blindes  corrects  avec  ce  peripherique. 

Pour  obtenir  de  plus  amples  informations,  contactez  votre  distributeur,  un  technicien  radio 
/  television  qualifie,  ou  le  livret  suivant,  redige  par  la  Federal  Communications 
Commission:  How  to  Identify  and  Resolve  Radio-TV  Interference  Problems.  Ce  livret  est 
disponible  aupres  du  bureau  U.S.  Government  Printing  Office,  Washington,  DC  20402, 
reference  004-000-00345-4.  Sur  la  premiere  impression  de  ce  livret,  le  numero  de 
telephone  etait  le  (202)  512-1800. 

Informations  pour  la  clientele  japonaise 


xb31 


zommiz,  tttt«attiK«*tti**g±£MiMte  (vca) 
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DECLARATION  DE  CONFORMITE 

conforme  aux  normes  de  I'ISO/  IEC  Guide  22  et  EN  45014 

Nom  du  fabricant :  Hewlett  Packard  Company 

Adresse  du  fabricant :  Hewlett  Packard  Company 

1000  NE  Circle  Boulevard 
Corvallis,  OR  97330-4239 

Declare  que  le(s)  produit(s)  : 

Nom  du  produit :  Projecteur  numerique 

Type(s)  de  produit :  xb3 1  et  sb2 1 

Options  de  produit :  Toutes 

est  conforme  aux  specifications  des  produits  ci-jointes  : 

Securite  :     IEC  60950:  1 991  +  Al ,  A2,  A3,  A4  /  EN  60950:  1 992  +  Al ,  A2,  A3,  A4,  Al  1 ,  IEC  60825-1 :  1 993  +  Al 
/  EN  60825-1 :  1 994  +  Al  1  Categorie  1  LED 

EMC:       CISPR  22:  1 997  /  EN  55022:  1 998,  Categorie  B  [1  ] 
CISRP  24:  1 997  /  EN  55024:  1 998 

IEC  61 000-3-2:  1 995  /  EN  61 000-3-2:  1 995  +  Al :  1 998  +  A2:  1 998 

IEC  61 000-3-3:  1 994  /  EN  61 000-3-3:  1 995 

FCC  Title  47  CFR,  Alinea  1 5  Categorie  B  /  ANSI  C63.4:  1 992 


Categorie  d 'equipement  2  : 


ETS  300-328  Caracteristiques  techniques  de  I'equipement  radiophonique 
Reference  de  I'organisme  notifie  :  0682 

Adresse  de  Torganisme  notifie  :  CETECOM  ICT  Services  GmbH, 
Untertuerkheimer  Str.  6-10,  D-661 17  Saarbruecken 


Informations  supplementaires  : 

Ce  produit  est  conforme  aux  reglementations  du  code  Low  Voltage  Directive  73/23/EEC  et  EMC  Directive  89/336/EEC  et 
possede  la  norme  CE. 

Ce  produit  est  conforme  aux  reglementations  EMC  Directive  89/336/EEC  et  possede  la  norme  CE. 

Cet  equipement  est  conforme  d  I'alinea  du  code  FCC.  Son  fonctionnement  est  sujet  aux  deux  conditions  suivantes  :  (1 )  cet 
equipement  ne  cause  aucune  interference  dangereuse,  et  (2)  cet  equipement  doit  pouvoir  subir  toute  interference  recues  y 
comprises  les  interferences  creees  par  un  fonctionnement  indesirable. 

(1)  Le  produit  a  ete  teste  dans  une  configuration  normale  avec  des  peripheriques  informatiques  Hewlett  Packard. 
Corvallis,  OR,  le  20  mai,  2002 


Signature  de  I'inspecteur 

Contact  europeen  :  votre  bureau  de  ventes  et  d'assistance  Hewlett  Packard  ou  Hewlett  Packard 
GmbH,  Department  ZQ/  Standards  Europe,  Herrenberger  Strafte  140,  D-7030  Boeblingen 
(TELECOPIE  :  +49-7031-143143). 

Contact  aux  Etats-Unis  :  Hewlett  Packard  Co.,  Corporate  Product  Regulations  Manager,  3000 
Hanover  Street,  Palo  Alto,  CA  94304.  Telephone  :  (650)  857-1501 . 
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Informations  sur  la  securite  generate 
Securite  relative  au  laser 

La  telecommande  utilisee  avec  le  projecteur  numerique  est  certifiee  appartenir  d  une  unite 
laser  de  Categorie  1  suivant  les  normes  U.S.  Department  of  Health  and  Human  Services 
(DHHS)  Radiation  Performance  Standard  and  International  Standards  IEC  825  /  IEC  825-1 
(EN  60825  /  EN  60825-1 ).  Ce  peripherique  n'est  pas  considere  dangereux  mais  certaines 
precautions  sont  toutefois  d  respecter  : 

•  Assurer  un  usage  correct  en  lisant  et  respectant  attentivement  les  instructions. 

•  Si  le  peripherique  necessite  une  reparation,  contactez  un  centre  de  reparation  hp  agree  — 
Voir  page  41  pour  obtenir  de  plus  amples  informations. 

•  Ne  pas  essayer  de  modifier  le  peripherique. 

•  Ne  pas  se  placer  dans  la  trajectoire  du  rayon  laser  —  ne  pas  ouvrir  le  peripherique. 

Securite  LED 

Le  port  infrarouge  situe  sur  le  cote  droit  du  projecteur  numerique  est  conforme  d  la  Categorie  1  LED 
(diode  DEL)  du  code  International  Standard  IEC  825-1  (En  60825-1).  Ce  peripherique  n'est  pas 
considere  dangereux  mais  certaines  precautions  sonttoute  fois  d  respecter  : 

•  Si  le  peripherique  necessite  une  reparation,  contactez  un  centre  de  reparation  hp  agree  — 
Voir  page  41  pour  obtenir  de  plus  amples  informations. 

•  Ne  pas  essayer  de  modifier  le  peripherique. 

•  Ne  pas  regarder  directement  dans  le  rayon  LED  infrarouge.  Attention  :  le  rayon  emet  une 
lumiere  invisible. 

•  Ne  pas  essayer  de  regarder  le  rayon  LED  d  infrarouge  avec  du  materiel  optique. 
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Garantie  et  assistance 

Consultez  la  feuille  de  renseignements  sur  I'assistance  /  garantie  livree 
avec  le  projecteur  ou  contactez  le  service  apres-vente  hp  d 
www.hp.com/support/digitalprojectors  ou  composez  (aux  Etats-Unis) 
208-323-2551  ou  (au  Canada)  905-206-4663. 

hp  offre  une  assistance  telephonique  dans  le  monde  entier.  Pour  obtenir  le 
numero  de  telephonique  du  centre  de  reparation  le  plus  proche,  visitez  la 
page  Web  suivante: 

http://productfinder.support.hp.com/tps/CLC?h  product=top&h  lang=en&h  r 
egion=emea&h  tool=phone 
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